ПОЛОЖЕНИЕ

ТУРНИРА ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНОЙ ИГРЫ «ЛИДЕР ПРАВОВЕД»

  ЦЕЛЬ ТУРНИРА:

1. поиск и поддержка интеллектуально одаренных детей; 

2. развитие и повышение чувства правовой культуры старшеклассников;
3. формирование у школьников чувства патриотизма и любви к своей Родине;
4. привлечение внимания к проблеме сохранения интеллектуального потенциала Карагандинской области с перспективой предоставления им режима благоприятного развития для эффективного использования их творческих способностей в будущем.

Задачи турнира:

· выявление интеллектуально одаренных молодых людей среди школьников выпускных классов Карагандинской области;

· создание благоприятной среды для дальнейшего интеллектуального развития;

· турнир проводится в целях развития интереса учащихся к глубокому изучению наук по всем предметам.

ПРАВИЛА ТУРНИРА:

Игра состоит из 5 туров:

ТУР 1. «БАЙГА» 

Участвуют 4 человека 

 1.Ведущий задает простые вопросы, предполагающие простые ответы.

 2. Право отвечать на вопрос получает игрок, первым нажавший кнопку.

 3. При неправильном ответе на вопрос первого игрока, возможность ответить имеет  игрок, нажавший вторым на кнопку.
4. Участники за правильный ответ получают 10 баллов;

ТУР 2. «ПОЛИГЛОТ»
Участвуют 4 человека

В туре оцениваются правильный перевод и произношение отгаданного слова.

1. На экран выводится сетка состоящая из 4 квадратов. В каждом квадрате один вопрос. Участник должен угадать слово и перевести его на казахский и английский или немецкий языки.

2. Ответ принимается на 2 языках: на казахском и на иностранном

3. Неправильный ответ и ответ на русском языке не принимается.

3. За правильный перевод 2 слов – 20 баллов, за 1 слово- 10 баллов

4. За безупречное произношение на обоих языках, участник получает дополнительно 10 баллов.

5. Право отвечать на вопрос получает игрок, первым нажавший кнопку

6. При неправильном ответе на вопрос первого игрока, возможность ответить имеет  игрок, нажавший вторым на кнопку.

ТУР 3. «ВЕЛИКОЛЕПНАЯ СЕМЕРКА». 

Участвуют 4 человека.

1. Первым выбирает вопрос игрок, набравший наименьшее количество баллов.

2. На экране появляется квадратная сетка, разбитая на 9 квадратиков. В каждом квадрате вопрос. На отборочных играх -  7 вопросов по предметам общеобразовательной школы (математика, руский язык и литература, география, история Казахстана, Всемирная история, биология, основы государства и права) + 1 видеовопрос  и в одном из квадратиков будет «Бонус без вопроса»
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3. В верхнем ряду расположены 3 вопроса, оцениваемые в 20 баллов, в среднем ряду  более сложные вопросы, оцениваемые в 30 баллов, в третьем ряду сложные вопросы, оцениваемые в 40 баллов

4.  В одном квадратике скрыт видеовопрос познавательного характера. При открытии этой  плашки на вопрос отвечают все 4 участника. Ответ принимается в письменном виде. Правильно ответившие получают баллы согласно уровню вопроса.

5. При открытии плашки квадратика «Бонус без вопроса»: участнику присуждается  автоматически дополнительно 20 баллов. 

6. В оставшихся 7 квадратиков скрыты 7 вопросов по общеобразовательным предметам разной степени сложности.

7. Право отвечать на вопрос получает игрок, первым нажавший кнопку.

8. При неправильном ответе на вопрос первого игрока, возможность ответить имеет  игрок, нажавший вторым на кнопку.

ТУР 4. «ЕСЛИ БЫ Я…».  

Участвуют 2 участника.

1. Участникам дается логическая или ситуационная задача.

2. Вопрос предлагает повторить какое-либо изобретение, открытие или решить логическую загадку
3. На решение дается 1 минута. Необходимо написать ответ и сдать ведущему.
4. Каждый участник излагает свою версию ответа

5. Баллы от 0 до 70. 
Оценивается: 
·  правильность ответа;  
·  построение логической цепочки; 
·  оригинальные ходы решения вопроса; 

·  умение четко излагать свои мысли.

     ТУР 5.  «ЖОРГА». 

      Участвуют 2 игрока.

1. Участникам предлагается  по 20 вопросов, на которые они должны ответить в течение 1 минуты.

2. Начинает тот, у кого наименьшее количество баллов.

3. За каждый правильный ответ – 10 баллов.

НАГРАЖДЕНИЕ: 
·  победитель определяется по сумме баллов 5 туров  на каждой игре;

·  победитель награждается дипломом и ценным призом. 

